Preco to robime?
Motto:

Dievcatd, preco robite nieco, ¢o nemdte zaplatené, sme predsa v trhovej ekonomike...

Pocas svojej existencie sa nasa skola vyprofilovala ako Skola s rozsirenym vyu¢ovanim matematiky
a prirodovednych predmetov. Ani v ¢ase reforiem neustupujeme od tohto zameru. Nasim cielom je
prave v tychto predmetoch dat detom kvalitny zaklad, a tym, ktori sa o tieto predmety zaujimaju
hibsie, umoznit rozvijat svoje znalosti.

Dnesny svet je plny rychlych zmien. Ci sa ndm to p&ci alebo nie, st dne$né deti pod tlakom mnozstva
nesystematizovanych informacii a uz ako velmi malé deti vyrastaju v prostredi technickych
vymozenosti dnesnej doby. Dnes uz takmer kazdy prvak, prv nez zasadne do skolskych lavic, sa vie
hrat na pocitadi, ¢o je dosledkom vychovy v rodine. Bolo by nerozumné zatracovat i ignorovat
tento jav alebo prisudzovat mu déleZitost, ktori nema.

Rychlo sa meniaca doba kladie na ucitela zvySené naroky. Niektoré tradiéné formy su pre mnohé deti
nezaujimavé a malo podnetné. Nakoniec, ucitel vidy hladal vhodné metédy ako jemu zverené deti

v danych podmienkach motivovat a zaujat. O to viac to musi robit dnes, ked deti st neposedné,
nesustredené a vedené k priliSnému individualizmu a presadzovaniu samych seba bez hlbsich
opodstatnenych dévodov.

Svojou podstatou sa informacné technoldgie priamo ponukaju ako nové prostriedky vyucovania. Nie
je to vSak vobec cesta lahkd a jednoznacna. V ¢ase vzniku pocitaéov malokto z ich tvorcov
predpokladal ich vyuZitie v oblasti vzdelavania. Dnes ma bezny pouZivatel osobného pocitaca na stole
vykon a moznosti, o ktorych sa kon$truktérom ani nesnivalo. Casto sa hovori o hravych forméach
uéenia. Ked'sa to tak zoberie, i¢elom hier je aj nieco sa naucit, nie¢o urobit Sikovne ¢i lepsie. Ostava
nam teda uz len jediné — vybudovat most, ktory aj prostrednictvom sucasnych informacnych
technoldgii povedie deti k tomu, aby sa ich naudili vyuzivat tak, aby im to pomahalo v redlnom
Zivote. Deti na zakladnej skole je potrebné oboznamit s takymto zmysluplnym vyuZivanim
informacnych technolégii, pre stredoskoldka by vzdelavanie prostrednictvom informacnych
technoldgii malo byt uz samozrejmostou a pre celoZivotné vzdeldvanie priamo nevyhnutnostou.

’

Pre moderného uditela otazkou teda nie je, ¢i pouZivat informacné technoldgie, ale ako ich pouZzivat.
Doba, ked’ mnohi tvrdili, 7e pocitace jednoducho nahradia ucitela, je uz za nami. Uloha utitela vo
vzdeldvacom procese je nezastupitelna, i ked sa viac presuva z Ulohy autoritativneho vseveda do
Ulohy radcu a sprievodcu vzdeldvanim dietata. Je to vSak nova, ¢asovo naro¢nd, na druhej strane vsak
nesmierne kreativna uloha. Aka ¢asovo naroc¢na uloha to je, ukazuje aj skuto¢nost, Ze mnohé doteraz
ponukané vzdelavacie softvéry, s ktorymi sa uditelia museli najskér oboznamit , nesplnili o¢akavania.
Mozno aj preto, Ze sa sledoval iba hlavny ciel — efektivnost vyucby s relativne nizkou namahou
ucitela i Ziaka, bez zohladnenia mnohych Specifickych podmienok vyucovacieho procesu. A tak
ucitelia vyskusali r6zne druhy softvéru, niektoré aj spolu so Ziakmi, no nakoniec z r6znych dévodov
ich prestali pouZivat Uplne. Na tom by nebolo nic zIé, ved' aj uéebnice si dnes ucitel moze vybrat

z viacerych ponukanych. V oblasti vzdeldvacieho softvéru je vSak tato situdcia podstatne zlozitejsia,



mozno preto, Ze si nestanovujeme kritéria. Co doteraz pouzivanému softvéru z mdjho pohladu
chybalo, je obsahova, formalna a multimedidlna komplexnost.

V trhovej ekonomike sa podnikatelské subjekty mozu spravat rozne. Jednym ide o to, aby z danej
situdcie vytazili o najviac a z produkcie danej komodity mali maximalny zisk. Neinvestuju ni¢ do
rozvoja firmy, do hladania novych kvalitnych produktov, ktoré by nasledne mohli pontkat na trhu.
Ich stratégiu mozno expresivnejSie vyjadrit ,ked sa nabalia, tak to zabalia“. Je to priklad mnohych
zahrani¢nych mensich firiem, ktoré vyuzivaju statne vyhody, lacnu a vzdelanu pracovnu silu, nemaju
Ziadnu vézbu na regidn. Iné, seridéznejsie firmy, sa zamyslaju nad buddcnostou firmy, chcl zabezpedit
jej rozvoj a rast, hladaju nové i kvalitnejSie produkty, s ktorymi by sa aj v pripade presytenia trhu
pdvodnou ponukou mohli uplatnit. Povedané slovnikom ekonémov— diverzifikuju. Skola nie je typicky
podnikatelsky subjekt. Je platena zo Statneho rozpoctu, jej produkt je netypicky - ludia s urcitou
uroviou vzdelania. Spatna vazba je taka dlha, Ze na jej zaklade je uz zvy€ajne neskoro robit korekcie.
Je to vSak dovod na stagnéciu? Ak chce skola Urovriou svojej vyucby prispiet k rozvoju spoloénosti,
musi tieZ hfadat nové formy a metddy vzdeldvania. Tieto formy a metédy mdzu podobne ako u firiem
pri vyvoji produktov prejst svojim vyvojom a zmenami. Keby to bolo také jednoduché, tak by stacilo
aby ministerstvo nieco nariadilo a vSetci sa toho drzali. Ale pretoze nariadenia ¢asto zvazuju a mnohé
veci vznikaju a overuju sa priamo v praxi, nechdva sucasna reforma skolstva priestor skoldm aj na
vlastné zameranie i experimentovanie, z ktorého dalSie smerovanie vyplynie napokon samo. Teda aj
Skola musi diverzifikovat — vo svojich metddach a formach préce, s ohladom na podmienky

a poziadavky spolo¢nosti.

Sucasnu spolocnost vyrazne ovplyvnili informacné technoldgie. Aj tie prechadzaju svojim vyvojom.
Profesor Rovan vo svojom prispevku na konferencii Didinfo2010 uviedol tri etapy vo vyvoji
informacénych technolégii. V prvom obdobi hral rozhodujicu dlohu hardvér — jej silnym
reprezentantom bola svetoznama firma IBM, v druhom obdobi sa kladol doraz na softvér, ktory
priniesol zisky softvérovému gigantovi, firme Microsoft, v trefom obdobi zohravaju rozhodujucu
Ulohu informdcie a orientacia na tito skutoénost priniesla obrovské zisky spolo¢nosti Google. Co
bude rozhodujtce, a teda komu prinesie zisky v dalsej etape, si mdézeme len domyslat. Mozno Ze to
bude akasi transformdcia informacii do vzdelania, do vzdelanostného systému jednotlivca Ci
spolocnosti, ¢o by prinieslo rozvoj kreativity ¢loveka a pozitivnhe napredovanie spolo¢nosti.

Kazda seridzna firma, ktorej zaleZi na svojom rozvoji, ma svoje portfdlio, ktoré obmiena, inovuje.
Urcite je to tak i u firmy Agemsoft, ktorej aktivity v oblasti vzdeldvacieho softvéru asi netvoria zaklad
jej prijmov. Je to len oblast strategického rozhodnutia v oblasti jej portfélia a mozno v stéasnosti aj
oblast stratova. Jej orientdciu na pévodne zahrani¢ny softvér, ktory ziskal rad medzinarodnych
oceneni, povazujem za Stastnu. Preco? PretoZe pokladam tento softvér z hladiska digitalneho obsahu
a nastrojov pre ucitela a ziaka za velmi kvalitny, paci sa mi a nemam problém ho odporucat, hoci
viem, Ze firma vobec nie je na moje odporucania odkazana. O kvalite tohto produktu nakoniec svedci
i schvalena odporucacia dolozka nasho ministerstva Skolstva.

Skutoénost, e ucitelia nemaju svoju aktivitu v tejto oblasti zaplatend, je pravdiva. Zial, nevyriesia to
dlhé nekonstruktivne monolégy na férach, na ktorych sa stretavaju len samotni uditelia.
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